ZESPOL SZKOL PONADPODSTAWOWYCH W SWIECIU

Praktyka zawodowa: Technik programista — klasa IV — 140 godzin

Praktyka zawodowa w klasie IV powinna przygotowac ucznia do egzaminu zawodowego

INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji.

Uczen powinien by¢ przygotowany do wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:
a) projektowania, programowania i testowania zaawansowanych aplikacji webowych,
b) projektowania, programowania i testowania aplikacji desktopowych,

¢) projektowania, programowania i testowania aplikacji mobilnych.

Miejsce realizacji praktyk zawodowych:
v’ przedsiebiorstwa ustugowe zajmujgce sie projektowaniem, tworzeniem i obstugg
systemow informatycznych,
v' przedsiebiorstwa zajmujace si¢ hostingiem oraz projektowaniem, tworzeniem
1 administracjg witryn internetowych oraz innych technologii webowych,
v’ przedsiebiorstwa zajmujace sie tworzeniem programéw desktopowych i aplikacji
internetowych,
przedsigbiorstwa zajmujace si¢ tworzeniem aplikacji mobilnych,
przedsigbiorstwa zajmujace si¢ projektowaniem UlI,

przedsigbiorstwa zajmujace si¢ modelowaniem, projektowaniem i drukiem 3D,
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inne podmioty stanowigce potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentéw szkot

prowadzacych ksztalcenie w zawodzie.



